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GUIA DE ESTUDIO PARA LA ASIGNATURA, CULTURA DIGITAL. 

 

La siguiente guía contiene los temas que el alumno debe investigar y analizar, para la resolución 

satisfactoria del Examen Extraordinario de la Asignatura de CULTURA DIGITAL 

 

 
1) ¿QUÉ ES CULTURA DIGITAL? 

 
 

2) PROTECCION DE DATOS E INFORMACIÓN EN LAS REDES SOCIALES 
 
 

3) ¿QUÉ ES UNA RED SOCIAL Y CUÁLES SON? 
 
 

4) VENTAJAS Y DESVENTAJAS DEL USO Y MANEJO DE LAS REDES SOCIALES 
 

5) COMUNICACIÓN SINCRÓNICA Y ASINCRÓNICA  
 

6) ¿QUÉ ES SOFTWARE?  
 

7) SOFTWARE LIBRE Y PROPIETARIO(PRIVADO) 
 

8) TIPOS DE SOFTWARE (APLICACIÓN, ENTRETENIMIENTO, EDUCATIVO, EMPRESARIAL) 
 

9) ¿QUÉ ES HARDWARE? 
 

10) TIPOS DE HARDWARE (ENTRADA, SALIDA DE ALMACENAMIENTO)  
 

11) ¿QUÉ ES SISTEMA OPERATIVO?  
 

12) ¿CUÁL ES LA FUNCIÓN DEL SISTEMA OPERATIVO? 
 

13) ¿QUÉ ES EL CIBERBULLYING? 
 

14) ¿QUÉ ES EL SEXTING? 
 

15) ¿QUÉ ES EL GROOMING 
 

16) DEFINICIÓN Y EJEMPLOS DE COMUNICACIÓN SINCRÓNICA Y ASINCRÓNICA  
 

17) MANEJO DE LAS HERRAMIENAS BÁSICAS DE WORD, Y POWER POINT 


